Konspekt lekcji — szkola $rednia (jezyk polski)

Lekcje przeprowadzono w oparciu o wykorzystaniem narzedzi Al (Chat GPT, Teamsy)
w klasach I Ai I B Technikum w ramach Erasmus Days.

Prowadzacy: Danuta Lozinska

Temat: Politeizm i antropomorfizm wierzen greckich. Bogowie olimpijscy w kulturze i sztuce.
Czas trwania: 45-60 minut

Poziom: szkota $rednia (liceum / technikum)

Przedmiot: jezyk polski

Cele lekcji

Uczen:

- definiuje pojecia politeizm i antropomorfizm,

- analizuje sposob przedstawiania bogéw w mitologii greckiej,

- rozumie wptyw wierzen greckich na literaturg i sztuke,

- tworzy wlasne interpretacje wizerunkow bogow (za pomoca Al),
- rozwija umiejetnosé pracy zespotowej i interpretacji kulturowe;.

Metody pracy

- rozmowa kierowana i miniwyktad,

- praca w grupach (analiza i tworzenie tekstow),

- analiza ikonograficzna i interpretacja kulturowa,
- tworcze pisanie 1 tworzenie promptow do Al

Przebieg lekcji
I. Wprowadzenie (10 minut)

1. Rozmowa wprowadzajaca: czym jest politeizm? czym jest antropomorfizm?
2. Przyktady z mitologii: zazdros¢ Hery, gniew Zeusa, duma Ateny.
3. Wnioski: greccy bogowie maja ludzkie emocje — sa odbiciem czlowieka.

I1. Cze$¢ gléwna (25-30 minut)

1. Uczniowie w grupach analizuja jednego boga (karty pracy ponize;j).
2. Kazda grupa:

- opisuje boga (rola, atrybuty, emocje, relacje z ludzmi),

- wskazuje elementy antropomorfizmu,

- tworzy prompt do wygenerowania jego portretu.
3. Dyskusja: jak bogowie tacza w sobie cechy ludzkie 1 boskie?

I11. Podsumowanie (10 minut)

1. Grupy prezentujg swoje prace i prompty.
2. Wspolne omowienie znaczenia antropomorfizmu.
3. Zadanie: napisa¢ krotka notatke — ,,Jak antropomorficzne wyobrazenia bogow greckich pomagaja zrozumiec



ludzka naturg?”

Karty pracy dla grup
Zeus
* Dziedzina: niebo, pioruny, wiadza

* Atrybuty: btyskawica, tron, orzet
* Cechy: potezny, porywczy, sprawiedliwy
* Pytanie interpretacyjne: Jak Zeus taczy w sobie potege 1 ludzkie stabosci?

* Miejsce na notatki ucznia:

* Przyktadowy prompt: Zeus, bog nieba i piorundw, siedzacy na marmurowym tronie, w dtoni trzyma
btyskawice, wokot niego burzowe chmury, majestatyczny wyraz twarzy, styl klasyczny.

Hera
* Dziedzina: malzenstwo, rodzina

* Atrybuty: paw, berlo, diadem
* Cechy: zazdrosna, wyniosta, opiekuncza
* Pytanie interpretacyjne: Czy Hera jest symbolem ideatlu kobiety w starozytnos$ci, czy raczej ostrzezeniem?

* Migjsce na notatki ucznia:

* Przykladowy prompt: Hera, bogini matzenstwa, w zlotej koronie i bogatej sukni, z pawimi piérami w tle,
dumny wyraz twarzy, styl antycznego portretu.

Apollo
* Dziedzina: stonce, muzyka, sztuka, proroctwa

* Atrybuty: lira, tuk, laur
* Cechy: mtody, pigkny, harmonijny
* Pytanie interpretacyjne: Dlaczego Apollo byt wzorem pigkna 1 rozumu w kulturze europejskiej?

* Miejsce na notatki ucznia:

* Przyktadowy prompt: Apollo, bog stonca i muzyki, grajacy na lirze w ztotym $wietle, mtody i pigkny, w
wiencu laurowym, styl rzezby greckiej.

Ares
* Dziedzina: wojna

* Atrybuty: zbroja, wtdcznia, tarcza

* Cechy: gwattowny, odwazny, brutalny



* Pytanie interpretacyjne: Czy Ares symbolizuje chwate wojny czy jej okrucienstwo?

* Miejsce na notatki ucznia:

* Przyktadowy prompt: Ares, bog wojny, w bragzowej zbroi, z wtdcznig i tarcza, na tle pola bitwy, dramatyczne
o$wietlenie.

Atena
* Dziedzina: madros¢, strategia, wojna sprawiedliwa

* Atrybuty: sowa, hetm, wldcznia
* Cechy: rozumna, spokojna, sprawiedliwa
* Pytanie interpretacyjne: Co oznacza, ze Atena urodzita si¢ z glowy Zeusa?

* Miejsce na notatki ucznia:

* Przyktadowy prompt: Atena, bogini madrosci i strategii, srebrna zbroja, sowa na ramieniu, spokojna twarz,
tto greckiej $wiatyni.

Artemida
* Dziedzina: mitos¢, pigkno

* Atrybuty: r6za, golab, muszla
* Cechy: zmystowa, czarujaca, emocjonalna
* Pytanie interpretacyjne: Czy pigkno Afrodyty jest darem czy przeklenstwem?

* Migjsce na notatki ucznia:

* Przyktadowy prompt: Artemida: bogini towéw, dzikiej przyrody, gor, laséw i zwierzat. Jej atrybutami byty tuk,
strzaty i kotczan, a ulubionym zwierzeciem - tania. Portret w stylu malarstwa klasycznego.

Hefajstos
* Dziedzina: ogien, kowalstwo

* Atrybuty: mtot, kowadto
* Cechy: pracowity, zreczny, brzydki
* Pytanie interpretacyjne: Co méwi o Grekach fakt, Ze czcza boga rzemiosta?

* Miejsce na notatki ucznia:

* Przyktadowy prompt: Hefajstos, boég ognia i1 kuzni, pracujacy wsrod iskier 1 roztopionego metalu, muskularny,
lecz naznaczony bliznami, $wiatto kinowe



Hermes
* Dziedzina: handel, podréze, postancy

* Atrybuty: skrzydlate sandatly, kaduceusz
* Cechy: inteligentny, szybki, przebiegty
* Pytanie interpretacyjne: Czy Hermes bylby dzi$ patronem internetu i komunikacji?

* Miejsce na notatki ucznia:

* Przyktadowy prompt: Hermes, postaniec bogow, w ruchu, w skrzydlatych sandatach, z kaduceuszem w dtoni,
na tle nowoczesnego miasta, styl cyfrowy.

Hades
* Dziedzina: podziemia, $mier¢

* Atrybuty: berto, klucz, Cerber
* Cechy: surowy, sprawiedliwy, tajemniczy
* Pytanie interpretacyjne: Czy Hades jest zty, czy tylko niezrozumiany?

* Miejsce na notatki ucznia:

* Przyktadowy prompt: Hades, bog podziemi, stojacy w ciemnej jaskini z Cerberem u boku, przyémione $wiatto
1 mroczny nastréj, styl gotycki.

Posejdon
* Dziedzina: morze, trzgsienia ziemi

* Atrybuty: trdjzab, kon, delfin
* Cechy: potezny, gniewny, wladczy
* Pytanie interpretacyjne: Jak Posejdon symbolizuje nieprzewidywalno$¢ natury?

* Migjsce na notatki ucznia:

* Przyktadowy prompt: Posejdon, bog morza, trdjzab, rozbijajace si¢ fale, wzburzony ocean, fantastyczny styl
filmowy.



