Scenariusz lekcji otwartej

Temat: Revision. Playtime as a key to revise. Gry i zabawy jako klucz
do powtorzenia.

CELE OPERACYJNE:
Uczen:
. Wyksztaltca u siebie umiejgtnosci wazne w kontaktach z ludzmi.
. Rozpoznaje i nazywa emocje w j.angielskim
. Cwiczy czytanie niewerbalnych komunikatow
. Uczy si¢ odpowiedzialnosci za sukces zbiorowy pracujac w grupie

Uswiadamia sobie jak wazne jest powtarzanie tresci 1 skupienie uwagi w procesie

dydaktycznym
METODY NAUCZANIA: edukacja w grupie rowiesniczej, rozmowa

FORMY PRACY: praca indywidualna, praca w matych grupach, praca parach

SRODKI DYDAKTYCZNE: tablica $cieralna, pisaki, rzutnik multimedialny

CZAS ZAJEC : 45 min

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Czynnosci wstepne i sprawy biezace (zapisanie tematu, sprawdzenie frekwencji).

2. Wprowadzenie: Nauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej zdje¢cia kotow z r6zng
mimika 1 prosi uczniow o okreslenie emocji po angielsku poszczeg6lnych kotdéw, a nastgpnie
prosi kazdego ucznia, by okreslit ktorym jest dzi$§ kotem i ktorym ma nadzieje si¢ sta¢ do
konca dnia

3. Cze$¢ wihasciwa lekcji- ¢wiczenia.

Cwiczenie pierwsze:

Nauczyciel przypomina zasady poprawnego tworzenia pytan ogdlnych i szczegdélowych w
jezyku angielskim 1 prosi, by kazdy uczen utozyt po 4 pytania z kazdego typu dotyczace
dziatu ze stownictwa, ktory jest powtarzany np. Dzial Praca

Cwiczenie drugie:

Gra ,,Two-Headed Monster”

Nauczyciel wybiera dwoch ochotnikow, lub wskazuje dwie osoby, jesli nie ma chetnych.
Uczniowie Ci siadajg na krzestach, ktore sg ustawione w taki sposob, zeby ulatwic tej parze
widzenie swoich twarzy, ale roéwniez, by reszta klasy siedziala przed nimi zwrécona do nich
twarzg np. w okregu. Zadaniem tej pary jest udzielanie symultanicznie tej samej odpowiedzi
na zadawane im pytania. Na poczatku nauczyciel zadaje oczywiste pytanie np. Are you the
student of this school? Zeby para mogta popracowaé¢ nad synchronizacja odpowiedzi, a
nastgpnie kolejno uczniowie zadaja swoje pytania otwarte i w koncu szczegdlowe, ktoére
stanowig wigksze wyzwanie dla pary uczniow.

Cwiczenie trzecie:

Gra”Word Relay”

Klasa jest dzielona na mniejsze grupy (w zaleznosci od liczebnos$ci klasy mogg by¢ dwie lub
4 grupy) Na tablicy nauczyciel zapisuje dwa stowa w pionie o tej samej ilosci liter. Dwie
grupy ustawiaja si¢ rownolegle w dwa rzedy w odlegtosci ok. 2m od tablicy. Zadaniem kazdej
z grup jest kolejno wpisanie stow zwigzanych z danym dzialem ze stownictwa, ktory jest
powtarzany, by wykorzysta¢ kazda z liter w zapisanym stowie. Litera moze by¢ na poczatku,
w $rodku lub na koncu nowo wpisywanego stowa. Kazdy uczen musi podej$¢ do tablicy w



takiej kolejnosci w jakiej sa ustawieni i po zapisaniu slowa wraca na koniec kolejki
przekazujac pisak osobie, ktora jest pierwsza. Ta grupa ktdéra pierwsza skonczy — wygrywa.
NIE WOLNO POWTARZAC SLOWA, KTOREGO UZYLA DRUZYNA PRZECIWNA.
(jesli sa 4 grupy, to mamy 4 tury gry by wyloni¢ miejsca od 1 do 4)

Cwiczenie czwarte:

Klasa jest dzielona na dwie grupy i uczniowie ustawiajg si¢ w rzedzie twarzg do ucznidw
drugiej druzyny. Nauczyciel wydaje komendy: klasnij w dtonie, obro¢ si¢, wymien z uczniem
obok miejscami, podskocz itp. Kiedy uczniowie przyzwyczaja si¢ do wykonywania w sposob
powtarzalny tych ruchow, nauczyciel prosi, by uczniowie spontanicznie wydawali komendy i
realizowali je. Wowczas w trakcie, gdy uczniowie wykonujg te aktywnosci, nauczyciel zadaje
poszczegdlnym uczniom pytania, ale nie wolno uczniom si¢ zatrzymywac, komendy nadal sa
wykonywane

4. Podsumowanie: Nauczyciel pyta, co zapamigtali najlepiej, co sprawito uczniom najwigcej
trudnosci i po co wykonywali te aktywnoSci.



