Lekcja przeprowadzona w kl. Id T 1 Ig T w dniu 13. 10.3023
Temat: wSrod bogow i bohaterow starozytnej Grecji.

Scenariusz lekcji z wykorzystaniem narzedzi TIK( aplikacje: Baamboozle i Neaprod.

#ERASMUS+

Wsrod bog()w i S DAYS it
bohaterow
starozytnych Grekéw s

Czas trwania: 45 minut
Cel ogolny:

Powtorzenie wiadomosci o mitologii greckiej. Uczen rozumie i rozwigzuje zadania zwigzane
z mitologia grecka.

Cele operacyjne:
Poziom wiadomosci:
A. Zapamigtanie wiadomosci - uczen: identyfikuje postacie mitologiczne.

B. Zrozumienie wiadomosci - uczen: wyjasnia, kim byty postacie mitologiczne, znaczenie
toposow, odrdznia herosow od bogow.

Poziom umiejetnosci:

C. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych - uczen: rozwigzuje quizy i stosuje
posiadana wiedz¢ w praktyce,
charakteryzuje bogow i bohateréw mitologicznych, okresla ich cechy.

D. Zastosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych - uczen: dowodzi stusznosci
swoich argumentéw poprzez odwotanie do zdobytej wiedzy,
analizuje 1 ocenia zachowania bohaterow,
ocenia swoje wiadomosci.

Cele wychowawcze:

a) wszechstronny rozwoj osobowy ucznia,

b) ksztaltowanie logicznego i krytycznego myslenia.



Metody:
metody wymagajace praktycznej dzialalnosci uczniéw: quizy (aplikacje Baamboozle,
Neaprod).

Formy pracy:
grupowa.

Srodki dydaktyczne:
przygotowane quizy w aplikacjach Baamboozle i Neaprod tablica interaktywna.

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

1. Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym.
2. Kompetencje informatyczne.

3. Umiejetnos¢ uczenia sie.

6. Swiadomo$é i ekspresja kulturalna

I. Faza przygotowawcza

Uczniowie zostaja zapoznani z celem lekcji oraz z poszczegdlnymi czynnos$ciami, ktore
powinni wykona¢, aby uczestniczy¢ w quizie i znalez¢ rozwigzanie zagadki.

Wraz z nauczycielem uczniowie ustalaja nagrodg¢ za prace. Lekcja bazuje na
spostrzegawczosci 1 logicznym mysleniu, a takze aktywnym dziataniu uczniow, wigc dwie
pierwsze druzyny, ktére w najszybszym czasie dotra do rozwigzania zagadek otrzymuja
oceny bardzo dobre, pozostate druzyny oceny dobre.

Liczba grup 4 — druzyna to 6-7 0sob (podziat klasy dowolny- moze by¢ podzial losowy).
Liczba pytan dla kazdej grupy 24

I1. Faza realizacyjna

Uczniowie w zespotach wybierajg numery zadan i przystepuja do ich rozwigzywania w
kolejnych rundach. Pozostate zespoty §ledza poprawnos¢ udzielanych odpowiedzi oraz
punktacje. Moga komentowac 1 uzupetnia¢ podane odpowiedzi. Ta druzyna, ktéra zgromadzi
najwigksza ilos¢ punktow, zwycieza.

I11. Podsumowanie lekcji

Uczniowie dokonuja oceny lekcji zapisujg na kartkach informacje zwrotng dla nauczyciela 1
zawieszaja kartki na tablicy. W ten sposob dzielg si¢ swoimi przemysleniami i wskazuja
kierunek dalszych dziatan dla nauczyciela.

W czasie, gdy uczniowie piszg informacj¢ zwrotng dla nauczyciela, prowadzacy lekcje
wpisuje oceny za prace na lekcji.

Na koniec wszyscy razem wystuchuja piosenki Michata Kaminskiego “Odys”
https://www.youtube.com/watch?v=aSZWUOQuG5IA

Co jest zapowiedzig nastgpnej lekcji.



https://www.youtube.com/watch?v=aSZWU0uG5lA

